RREGULLAT E LOJES SE PINGPONGUT
Rregullat 2004

1. Tabela

1.1. Sipérfagja e epérme e tabelés sé pingpongut, e njohur edhe si sipérfagja e lojés, duhet té jeté
kénddrejté, 2.74m e gjaté dhe 1.525m e gjeré, dhe duhet té jeté e vendosur né plan horizontal
76cm mbi dysheme.

1.2. Sipérfagja e lojés nuk pérfshiné pjesét anésore té tabelés.

1.3. Sipérfagja e lojés mund té jeté e ¢farédo materiali dhe duhet té shkaktojé k&rcimin né lartési
prej rreth 23cm kur topi standard |éshohet nga lartésia prej 30cm.

1.4. Sipérfagja e lojés duhet té jeté me ngjyré t& mbyllét né ményré uniforme dhe mat (pa
shkélgim), por me vijén anésore té bardhé, té gjeré 2cm, pérgjaté secilés ané prej 2.74m dhe me
vijé fundore, té gjeré 2cm, pérgjaté secilés nga anét e gjata 1.525m.

1.5. Sipérfagja e lojés duhet té jeté e ndaré né dy fusha té barabarta té lojés me ané té rrjetés
vertikale e cila vendoset paralel me vijén fundore té tabelés, dhe duhet té jeté kontinuale mbi té
gjithé sipérfagen e lojés.

1.6. Pér lojén e qifteve, ¢cdo fushé duhet té ndahet né dy gjysém-fusha té barabarta me njé vijé né
mes, té gjeré 3mm, e cila gjendet paralel me vijat anésore; vija e mesme duhet té konsiderohet si
pjesé e secilés fushé té djathté té fushé sé lojés.

2. Rrjeta

2.1. Sistemi i rrjetés pérbéhet nga rrjeta, teli shtrirés dhe shtyllat e rrjetés, duke pérfshiré edhe
shtréngueset té cilat e fiksojné ate pér tavoline.

2.2. Rrjeta duhet té jeté e shtriré né njé lidhése e cila éshté e lidhur né té dy anét deri né shtyllat
anésore té larta 15.25cm, ku skajet e jashtme té shtyllave jané 15.25cm jash vijés anésore.

2.3. Maja e rrjetés duhet té jeté 15.25cm mbi sipérfagen e lojés pérgjaté gjithé gjatésisé sé sa;.

2.4. Fundi i rrjetés duhet té jeté sa mé afér qé éshté e mundur sipérfages sé lojés pérgjaté gjithé
gjatésisé sé saj dhe skajet e rrietés sa mé afér shtyllave mbajtése gé éshté e mundur.

3. Topi
3.1. Topi duhet té jeté sferik, me diametér 40mm (efektive nga data 01.10.2000).
3.2. Pesha e topit duhet té jeté 2.7gr (efektive nga data 01.10.2000).

3.3. Topi duhet té jeté i punuar nga celuloidi apo materiali i ngjajshém plastik dhe duhet té jeté i
bardhé apo i ngjyré portokalle, dhe mat (pa shkélgim).

4. Reketi

4.1. Reketi mund té keté ¢farédo madhésie, forme apo peshe por pllaka duhet té jeté e rrafshté
dhe rigide (e forté).



4.2. Sé paku 85% e dérrasés pér nga trashésia duhet té jeté e pérbéré nga druri; njé shtresé
ngjitése pérbrenda dérrasés mund té jeté e pérforcuar me material té fijézuar si¢ jané fijet e
karbonit, fijet e xhamit apo letrés s& komprimuar, por nuk duhet té jeté mé e trashé se 7.5% nga
trashésia e pérgjithshme apo 0.35 mm, cilado gé té jeté mé e vogél.

4.3. Ana e dérrasés e cila shfrytézohet pér goditjen e topit duhet té jeté e mbuluar me gomé té
zakonshme me thumba nga jashté me ¢'rast trashésia e pérgjithshme sé bashku me shtresén
ngjitése nuk kalon 2 mm, apo gomé sandwich me thumba té kthyer pérbrenda apo jashté ku

trashésia e pérgjithshme duke pérfshiré edhe shtresén ngjitése nuk tejkalon trashésiné 4 mm.

4.3.1. Goma e zakonshme me thumba éshté njé shtresé e gomés jo-celulare, natyrale apo
sintetike, me thumba té shpérndaré njétrajtshém pérgjaté gjithé sipérfages me shpeshtési
jo mé té rrallé se 10 pér cm katror dhe jo mé shumé se 50 pér cm katror.

4.3.2. Goma Sandwich éshté njé shtresé e gomés celulare (shpuzore) e mbuluar me me
njé shtresé té jashtme me gomé té thjeshté me thumba, ku shtresa me thumba nuk tejkalon
trashésiné prej 2 mm.

4.4. Materiali mbulues duhet té shtrihet deri te skajet por jo mé gjaté se skajet e dérrasés, pérveg
pjesés gé ndodhet afér dorézés dhe mbulohet nga gishtat e cila mund té lehet e pambuluar apo e
mbuluar me c¢farédo materiali.

4.5. Dérrasa, cilado shtresé pérbrenda dérrasés si dhe cilado shtresé e materialit mbulues apo
ngjitésit duhet té jeté kontinuale dhe me trashési té njétrajtshme.

4.6. Sipérfagja e materialit e cila e mbulon njérén ané té dérrasés, apo té anés sé dérrasés nése
njéra ané lihet e pambuluar, duhet té jeté mat (pa shkélgim), e kuge gelét né njérén ané dhe e
zezé né anén tjetér.

4.7. Deviacionet e vogla né kontinuitetin e sipérfages apo njétrajtshmériné e ngjyrés si pasojé e
démtimit aksidental apo shpenzimit jané té lejueshme, me kusht gé ato nuk ndryshojné né ményré
sinjifikante karakteristikén e sipérfages.

4.8. Né fillim té lojés dhe kurdoheré qgé lojtari e ndérron reketin gjaté mecit, ai duhet t'i tregojé
kundérshtarit dhe referit reketin té cilin do té pérdoré né lojé dhe duhet t'u lejojé atyre kontrollimin e
tij.

5. Definicionet

5.1. Shkémbimi i gjuajtjeve éshté periudha gjaté sé cilés topi éshté né lojé.

5.2. Topi éshté né lojé prej momentit kur pér heré té fundit ka gené i geté né shuplakén e dorés sé
liré dhe géllimisht &shté hudhur né servim deri sa té godité ckado tjetér pérvec sipérfages sé lojés,
rrjetén, reketin e mbajtur me dorén e reketit apo doren e reketit nén nyjén e shuplakés, apo nése
shkémbimi éshté vendosur si poen apo pérséritje.

5.3. Pérséritja éshté shkémbimi i gjuajtjeve rezultati i té cilave nuk regjistrohet.

5.4. Poeni éshté shkémbimi i gjuajtjeve rezultati i té cilave regjistrohet.

5.5. Dora e reketit éshté dora e cila e mban reketin.

5.6. Dora e liré éshté dora e cila nuk e mban reketin.



5.7. Lojtari e godit topin nése e prek ate me reketin e tij, té cilin e mban né doré, apo me pjesén e
dorés sé reketit nén nyjén e dorés.

5.8. Lojtari e pengon topin nése ai, apo ¢ckado gé ai ka té veshur dhe té mbathur, e prek topin né
lojé gjaté lévizjes sé tij drejt sipérfages sé lojés dhe ende nuk e ka kaluar vijén fundore, pa e prekur
fushén e tij prej momentit kur éshté goditur pér heré té fundit nga kundérshtari.

5.9. Servuesi éshté lojtari i cili duhet té godité i pari topin né shkémbimin e topit.

5.10. Pranuesi éshté lojtari i cili duhet té godité topin i dyti né shkémbimin e topit.

5.11. Referi énhté personi i cili Eshté caktuar té kontrollojé megin.

5.12. Asistenti i referit €shté personi i cili éshté caktuar té ndihmojé referin né vendime té caktuara.

5.13. Ckado qgé lojtari vesh dhe mbath nénkupton ¢ckado gé ai ka pasur té veshur apo mbathur,
pérveg topit, né fillim t& kémbimit.

5.14. Topi duhet té konsiderohet si top qé ka kaluar mbi apo pérreth rrjetés nése kalon mbi, nén
apo jashté projeksionit té rrjetés jashté tabelés.

5.15. Vija fundore duhet té konsiderohet si vijé e zgjatur deri né pakufi né té dy drejtimet.
6. Servimi

6.1. Né fillim té servimit topi duhet té géndrojé i liré né shuplaké té hapur té dorés sé liré té
servuesit dhe nuk duhet té I&vizé, duhet té jeté pas vijés fundore té servuesit dhe mbi nivelin e
sipérfages sé lojés.

6.2. Servuesi duhet té hudhé topin gati vertikalisht larté, pa i dhéné rrotullim, ashtu gé ai arrin
lartésiné sé paku 16cm pasi gé té jeté shképutur nga shuplaka e dorés sé liré dhe pastaj bie pa
prekur asgjé deri sa té goditet.

6.3. Deri sa topi éshté né rénie servuesi duhet té godité topin ashtu gé ai sé pari prek fushén e tij,
kalon mbi ose pérreth rrjetés dhe prek fushén e kundérshtarit; né gifte, topi duhet té preké anén e
djathté té fushés sé servuesit dhe pranuesit.

6.4. Prej fillimit t& shérbimit deri sa te goditet topi, topi duhet té jeté mbi nivelin e tavolinés dhe
prapa vijés fundore te shérbyesit dhe nuk duhet t& mbulohet nga shérbyesi me asnjé pjesé té
vetme té trupit apo te veshémbathjes apo nga bashkélojtari kur luhet me cifte; né momentin kur
topi shképutet nga dora, krahu i shérbyesit duhet patjetér te largohet prej hapésirés ndérmjet trupit
té shérbyesit dhe rrjetés.

6.5. Eshté pérgjegjési e lojtarit gé té servojé ashtu gé referi apo asistenti i referit mund té shohé se
ai i pérmbahet rregullave pér servim té rregullt.

6.5.1. Nése referi apo asistenti i referit &shté né dyshim pér rregullsiné e servimit pos
asnjéri nga ta nuk éshté i sigurté se servimi éshté jo i rregullt, ai mundet, nése éshté hera e
paré né meg, t'i japé vérejtje servuesit pa i'a humbur poenin.

6.5.2. Nése disa heré rradhazi né mec servimi i lojtarit té njejté éshté i dyshimté, pér arsye
té njejté apo arsye té ndryshme, atij nuk duhet t'i ipet beneficioni i dyshimit dhe pranuesit
duhet t'i ipet poeni.



6.5.3. Kurdoheré gé jorregullsia e servimit 8shté e garté nuk duhet té jepet vérejtie dhe
pranuesit duhet t'i jepet poeni, né rastin e paré si dhe né té gjttha rastet tjera.

6.6. Né raste té vecanta, referi mund té zbusé kriteret pér servimin e rregullt nése ai njoftohet, para
se té fillojé loja, se servimi sipas rregullave éshté i penguar nga paaftésia fizike.

7. Kthimi i miré

7.1. Topi, qofté i servuar apo i kthyer, duhet té godited né até ményré gé té kalon mbi ose pérreth
rrjetés dhe prek fushén e kundérshtarit, qofté drejtpérdrejté ose pasi té keté prekur rrjetén.

8. Rradha e lojés

8.1. Né lojé individuale, servuesi duhet sé pari té& bé&jé servimin e miré, pastaj pranuesi duhet té
béjé kthimin e miré dhe pastaj rradhazi servuesi dhe pranuesi duhet té kthejné né ményré té
rregullt topin.

8.2. Né qifte, servuesi sé pari duhet té béjé servimin e miré, pastaj pranuesi duhet té béjé kthimin e
miré, pastaj partneri i servuesit duhet té béjé kthimin e miré, partneri i pranuesit duhet té béjé
kthimin e miré dhe pastaj secili lojtar rradhazi duhet té béjé kthimin e miré.

9. Pérséritja

9.1. Kémbimi duhet té jeté pérséritje:

9.1.1. Nése topi gjaté servimit, gjaté kalimit mbi rrjeté, e prek ate, me kusht gé pérndryshe
servimi éshté i rregullt ose topi éshté penguar nga pranuesi apo partneri i tij.

9.1.2. Nése servimi éshté béré derisa lojtari pranues nuk ka gené gati, me kusht gé as
pranuesi as partneri i tij nuk kané tentuar té godasin topin;

9.1.3. Nése déshtimi pér té béré servimin e miré apo pranimin e miré ose né ndonjé
meényreé tjetér té mos jeté né pajtim me rregulla éshté pasojé e pengesave té shkaktuara
nga shkaqget jashté kontrollés sé lojtarit;
9.1.4. Nése loja éshté ndalur nga ana e referit apo asistentit té referit.

9.2. Loja mund té ndalet:
9.2.1. pér té korrigjuar gabimin né rradhé&n e servimit, pranimit apo anét;
9.2.2. pér té filluar sistemin e shpejtuar;

9.2.3. pér té dhéné vérejtje ao dénuar lojtarin;

9.2.4. pér shkak se kushtet e lojés jané ¢'rregulluar né até masé sa mund té ndikojné né
rezultatin e kEmbimit.

10. Poeni
10.1. Pérvecg nése poeni éshté pérséritje, lojtari e fiton poenin nése:
10.1.1. nése kundérshtari i tij nuk mundet té bé&jé servimin e miré;

10.1.2. nése kundérshtari i tij nuk mundet té béjé kthimin e miré;



10.1.3. nése, pasi té keté béré servimin apo kthimin e miré, topi prek ¢ckado tjetér pérvec
rrjetés para se té goditet nga lojtari kundérshtar;

10.1.4. nése topi kalon mbi fushén e tij apo prapa vijés sé tij fundore pa e prekur fushén e
tij, pasi té jeté goditur nga kundérshtari i tij;

10.1.5. nése kundérshtari e pengon topin;
10.1.6. nése kundérshtari e godet topin dy heré rradhazi;

10.1.7. nése kundérshtari e godet topin me reket sipérfagja e té cilit nuk &shté né pajtim me
rregullat e parashtruara né pikén 4.3., 4.4 dhe 4.5.;

10.1.8. nése kundérshtari, apo ¢ckado gé ai vesh apo mbath, 1éviz sipérfagen e lojés;
10.1.9. nése ai, apo ¢kado gé ai vesh apo mbath, prek rrjetén dhe pjesét e saj;
10.1.10. nése dora e liré e kundérshtarit e prek sipérfagen e lojés;

10.1.11. nése ne lojén e cifteve, njéri nga kundérshtarét e godet topin jashté rradhés sé
caktuar né bazé té servuesit dhe pranuesit té paré;

10.1.12. sipas rregullave pér sistemin e shpejtuar (t€ pérshkruara né pikén 15.2).
11. Seti

11.1. Setin e fiton lojtari apo cifti i cili i pari i fiton 11 poena pérve¢ né rastin kur té dy lojtarét ose
ciftet grumbullojné 10 poena, me ¢'rast setin e fiton lojtari ose cifti i cili i pari i fiton 2 poena mé
tepér se lojtari apo ¢ifti kundérshtar.

12. Megi

12.1. Meci pérbéhet nga meé i miri pas seteve té fituara teke té parapara.

13. Zgjedhja e servimit, pranimit dhe anés

13.1. E drejta e zgjedhjes sé rradhés sé servimit, pranimit dhe anés duhet té caktohet me short,
dhe fituesi mund té zgjedhé servimin apo pranimin ose té fillojé lojén né anén e caktuar.

13.2. Kur njéri lojtaré apo cift ka zgjedhur té servojé apo kthejé i pari ose zgjedhé anén, atéheré
lojtari apo cifti tjetér ka té drejté té& béjé zgjedhjen tjetér.

13.3. Pasi té jené kryer 2 poena lojtari apo ¢ifti pranues duhet té béhet lojtari apo cifti servues dhe
késhtu me rradhé deri né pérfundimin e setit, pérvec nése té dy lojtarét apo ciftet kané shénuar 10
poena ose éshté né aplikim sistemi i shpejtuar, kur rradha e servimit dhe pranimit éshté e njejté
por secili lojtar ka té drejté té servojé vetém njé heré rradhazi.

13.4. Né secilin set té lojés té gifteve, cifti i cili ka té drejté té servojé i pari duhet té vendosé se cili

nga ta do té béjé kété dhe né setin e paré té megit cifti kundérshtar duhet té vendosé se cili nga ta
do té kthejé i pari; né setat pasues té lojés, duke e ditur servuesin e paré, pranuesi i paré do té jeté
lojtari i cili i ka servuar atij né setin paraprak.



13.5. Né lojén e cifteve pas ¢do ndérrimi té& servimit pranuesi i méparshém duhet té béhet servuesi
dhe partneri i servuesit t& méparshém duhet té béhet pranuesi.

13.6. Lojtari apo ¢ifti i cili servon i pari né njé set duhet té kthejé i pari né setin e ardhshém té lojés
dhe né setin e fundit t& mundshém té lojés sé cifteve, cifti i cili e ka rradhén té kthejé duhet té
ndérrojé rradhén e pranimit kur njéri prej ¢ifteve i ka fituar 5 poena.

13.7. Lojtari apo ¢ifti i cili ka filluar setin né njérén ané duhet té fillojé setin e ardhém né anén tjetér
dhe né setin e fundit t&¢ mundshém né lojé lojtarét apo ciftet duhet té ndérrojné anét kur cilido prej
lojtaréve apo cifteve i ka fituar 5 poena.

14. Gabimi i rradhés sé servimit, pranimit apo anés

14.1. Nése lojtari servon apo pranon pa e pasur rradhén, loja duhet té ndérpritet nga referi posa té
vérehet gabimi dhe duhet té vazhdojé me ata lojtaré té cilét duhet té jené servues apo pranues, né
poenat né té cilét kané arritur deri né até moment, né pajtim me rradhén e cila éshté caktuar né
fillim t& mecit dhe, né cifte, né rradhé té servimit e cila éshté caktuar nga cifti i cili ka té drejtén té
servojé i pari né set né té cilin gabimi éshté zbuluar.

14.2. Nése lojtarét nuk i kané ndérruar anét kur éshté dashur, loja duhet té ndérprehet nga referi
posa té kupton pér gabimin dhe duhet té vazhdojé me lojtarét né anét ku duhet té jené me rezultat
né té cilin kané mbérri deri né até moment, né bazé té rradhés e cila éshté caktuar né fillim té
lojés.

14.3. Né cfarédo rasti, té gjithé poenat e fituar para se té kuptohet pér gabim duhet té llogariten.
15. Sistemi i shpejtuar

15.1. Sistemi i shpejtuar duhet té aplikohet nése seti nuk pérfundon pas 10 minutash pérveg nése
té dy lojtarét apo ciftet kané shénuar sé paku 9 poena, apo né cfarédo kohe mé herét me kérkesén
e té dy lojtaréve apo cifteve.

15.1.1. Nése topi éshté né lojé né momentin kur arrihet kufiri kohor, loja duhet té
ndérprehet nga referi dhe duhet t& vazhdohet me servimin e té njejtit lojtar i cili ka gené
servues né momentin kur éshté ndérpreré loja.

15.1.2. Nése topi nuk éshté né lojé né momentin kur té arrihet kufiri kohor, loja duhet té
vazhdohet nga lojtari i cili ka pranuar né poenin e fundit para se té ndérprehet loja.

15.2. Nga ky moment, ¢do lojtar duhet té servojé nga njé heré rradhazi deri né fundin e setit
dhe nése lojtari apo ¢ifti kthyes bén trembédhejté kthime té mira atéheré kthyesi e fiton
poenin.

15.3. Kur njé heré té fillojé sistemi i shpejtuar, té gjithé setat né vazhdim té atij megi duhet té luhen
nén sistemin e shpejtuar.



3. Rregullat e Garave Ndérkombétare

3.1. RREGULLAT DHE LIGJET

3.1.1. Llojet e Garave

3.1.1.1. Garé Ndérkombétare é&shté ajo e cila mundet té pérfshijé lojtaré t&€ mé shumé se njé Asociacioni.
3.1.1.2. Me¢ Ndérkombétar éshté meci né mes té ekipeve té cilat pérfagésojné Asociacionet.

3.1.1.3. Turnir i Hapur éshté ai turnir i cili &shté i hapur pér lojtarét e té gjitha Asociacioneve.

3.1.1.4. Turnir i Kufizuar &shté ai turnir i cili éshté i kufizuar né lojtaré té grupeve specifike pérveg sipas moshés.

3.1.1.5. Turnir me Thirrje éshté ai turnir i cili &shté i kufizuar pér lojtarét e caktuar, té thirrur personalisht.

3.1.2. Aplikueshméria

3.1.2.1. Pérveg si éshté cekur né 3.1.2.2., Rregullat e Lojés (Kaptina 2) duhet té aplikohen né garat pér titullén e
kampionit Botéror, Kontinental apo Olimpik, né Turnire t& Hapura dhe, pérve¢ nése Asosiacionet jané marré vesh
ndryshe, né Mecget Ndérkombétare.

3.1.2.2. Késhilli duhet té keté fuginé té autorizojé organizatorin e njé turniri t&€ hapur gé té aplikojé variacionet
eksperimentale té ndonjé rregulle té specifikuar nga Komiteti Ekzekutiv.

3.1.2.3. Rregullat pér Gara Ndérkombétare duhet té aplikohen né:

3.1.2.3.1. Garat Botérore dhe Olimpike, pérve¢ nése Késhilli autorizon ndryshe dhe i njofton paraprakisht Asociacionet
pjesémarrése.

3.1.2.3.2. Garat Kontinentale, pérve¢ nése Federata Kontinentale gjegjése e autorizon ndryshe dhe njofton paraprakisht
Asociacionet pjesémarrése.

3.1.2.3.3. Kampionatet e Hapura Ndérkombétare (3.7.1.2.), pérve¢ nése Komiteti Ekzekutiv autorizon ndryshe dhe
pranohet nga pjesémarrésit né pajtim me 3.1.2.4;

3.1.2.3.4. Turniret e Hapura, pérveg né rast sipas 3.1.2.4.

3.1.2.4. Né rast kur njé turnir i hapur nuk éshté né pajtueshméri me ciléndo nga kéto rregulla natyra dhe masa e
variacioneve duhet té specifikohet né formularin pér pjesémarrje; mbushja dhe dorézimi i formularit do té konsiderohet si
pajtim me kushtet e garave, duke pérfshiré edhe kéto variacione.

3.1.2.5. Ligjet dhe Rregullat preferohen pér té gjitha garat ndérkombétare por, me kusht se nuk jané né kundérshtim me
Statutin, turniret ndérkombétare té kufizuara dhe me thirrje si dhe garat e pranuara ndérkombétare té organizuara nga
organet e pavarura mund té mbahen sipas rregullave té caktuara nga organizatori.

3.1.2.6. Ligjet dhe Rregullat pér Gara Ndérkombétare duhet té nénkuptohen se aplikohen, pérveg nése variacionet jané
réné dakord mé herét ose rregullat e garés jané qarté dhe me kohé té publikouara né rregulloren e garés.

3.1.2.7. Spjegimet dhe interpretimet detale té rregullave, duke pérfshiré edhe specifikimet e pajisjeve, duhet té
publikohen si Broshura Teknike té autorizuara nga ana e Késhillit dhe Doracakét pér Zyrtarét e Megeve dhe Referét e
Turnireve.

3.2. PAJISJET DHE KUSHTET E LOJES

3.2.1. Pajisja e Aprovuar dhe e Autorizuar

3.2.1.1. Aprovimi dhe Autorizimi i pajisjes sé lojés duhet té béhet nga Komiteti pér Pajisje né emér té Késhillit; miratimi
apo autorizimi mund té térhiget nga ana e Késhillit nése vazhdimi i pérdorimit vértetohet se éshté i démshém pér sportin.

3.2.1.2. Formularét pér pjesémarrje apo prespektet pér njé turnir té hapur duhet té cekin llojet dhe ngjyrat e tavolinés,
rrjetés, dhe topave gé do té pérdoren; zgjedhja e pajisjes duhet té béhet sipas Asociacionit né territorin e sé cilés mbahet
turniri, té zgjedhura nga llojet dhe tipet té cilat momentalisht jané té aprovuara nga ITTF.



3.2.1.3. Materiali mbulues né anén e reketit e cila pérdoret pér goditjen e topit duhet té jeté nga lloji dhe tipi i cili
momentalisht &shté i autorizuar nga ITTF dhe duhet té jeté i ngjitur né dérrasé né até ményré gé shenja mbrojtése dhe
logo e ITTF té jené garté té& dukshme afér skajit té sipérfaqes goditése.

Lista e paisjeve dhe materialeve té autorizuara dhe té aprovuara mirémbahen nga Zyrja e ITTF dhe detajet jané
né dispozicion né web fagen e ITTF (www.ittf.com).

3.2.2. Veshja

3.2.2.1. Veshja e lojtarit zakonisht duhet té jeté e pérbéré nga majica me krahé té shkurté dhe nga shorcet apo fustani i
shkurté, qorapet dhe képucét e lojés; veshjet tjera, si¢ jané pjesa apo komplet trenerkat, nuk duhet té veshen gjaté lojés
pérvec me lejen e referit.

3.2.2.2. Ngjyra kryesore e majicés, fustanit apo shorceve, pérve¢ méngéve dhe jakés duhet te jeté garté e ndryshme nga
ngjyra e topit né pérdorim.

3.2.2.3. Veshémbathja mundet te pérmbajé numra ose letra ne pjesén e pasme te maicés per té identifikuar lojtarin,
Asociacionin e tij ose né garat ekipore, ekipin e tij si dhe reklamat né pajtueshméri me dispozitat e nenit 3.2.4.9; nése né
pjesén e pasme té maicés gjendet emri i lojtarit at€heré ai duhet te jeté i vendosur pikérisht nén jakén e maicés.

3.2.2.4. Cfarédo numri i kérkuar nga organizatori pér identifikimin e lojtarit duhet té keté prioritet né krahasim me
reklamat né pjesén e mesme té shpinés sé majicés; kéta numra duhet té jené pérbrenda katrorit me sipérfage jo mé té
madhe se 600cm?.

3.2.2.5. Cfarédo shenje apo dekori né pjesén e pérparme apo anésore té veshjes pér lojé si dhe ¢farédo objekti si¢ jané
zbukurimet e trupit (qafore dhe bylyzyké) té cilat mbahen nga lojtari nuk duhet té bijné shumé né sy apo té shkélgejné
ashtu gé té pengojné kundérshtarin.

3.2.2.6. Veshja nuk duhet t& pérmbajé shenja apo shkronja té cilat mund té shkaktojné ofendim apo té sjellin lojén né
fyerje.

3.2.2.7. Cfarédo pyetje né lidhje me ligishmériné apo pranueshmériné e veshjes sé lojtarit duhet té vendoset nga referi.
3.2.2.8. Lojtarét e ekipit i cili merr pjesé né megcin ekipor, dhe lojtarét e té njejtit Asociacion té cilét pérbéjné njé cift, duhet
té jené té veshur né ményré té njejté, me mundési té pérjashtimit pér qorapé, képucé si dhe numrit, madhésisg, ngjyrés

dhe dizajnit té reklamés né veshémbathje.

3.2.2.9. Lojtarét dhe ciftet kundérshtare duhet té veshin tesha té cilat jané mjaft t& ndryshme sa qé mundésojné dallimin
e lehté té lojtaréve nga ana e spektatoréve.

3.2.2.10. Né rast kur lojtarét apo ekipet kundérshtare kané veshje té ngjajshme dhe nuk mund té merren vesh se cili do
té ndérrojé veshjen, atéheré vendimi duhet té merret me short.

3.2.2.11. Lojtarét té cilét garojné né Gara pér Kampionat Botéror apo Olimpik, apo Kampionate t& Hapura
Ndérkombétare duhet té veshin majicé dhe shorce apo fustan té tipit té autorizuar nga Asociacioni i tyre.
3.2.3. Kushtet e Lojés

3.2.3.1. Hapésira e lojés nuk duhet té jeté mé e vogél se 14m gjatési, 7m gjerési dhe 5m lartési.

3.2.3.2. Hapésira e lojés duhet té jeté e rrethuar me rrethojé té larté aférsisht 75cm, té gjitha me ngjyré té njejté té
mbyllét, té cilat e ndajné ate nga hapésirat fginje té lojés dhe nga spektatorét.

3.2.3.3. Né Garat Botérore dhe Olimpike intenziteti i ndricimit, i matur né lartésiné e sipérfages sé lojés, duhet té jeté sé
paku 1000 lux njétrajtésisht né té gjithé sipérfagen e lojés, dhe sé paku 500 lux né pjesén tjetér té hapésirés sé lojés; né
garat tjera intenziteti duhet té jeté sé paku 600 lux né sipérfage té lojés dhe 400 lux né pjesét tjera té hapésirés sé lojés.

3.2.3.4. Aty ku jané né pérdorim disa tavolina, sasia e ndrigimit duhet té jeté e njejté pér té gjithé, dhe sasia e ndrigimit té
prapavijés nuk duhet té jeté meé e larté se ndricimi mé i ulét né hapésirén e lojés.

3.2.3.5. Burimi i ndrigimit nuk duhet té jeté mé i ulét se 5m mbi dysheme.

3.2.3.6. Prapavija duhet te jeté pérgjithésisht e errét dhe nuk duhet té pérmbajé burime té shkélgimit e as drité nga jashté
pérmes dritareve e pambuluara apo hapjeve tjera.



3.2.3.7. Dyshemeja nuk duhet té jeté me ngjyra té gelta e as té jep refleksion. Sipérfagja e saj nuk duhet té jeté nga tulla,
betoni apo guri; né Garat Botérore dhe Olimpike dyshemeja duhet té jeté nga druri apo nga lloji dhe materiali sintetik i
autorizuar nga ITTF.

3.2.4. Reklamat

3.2.4.1. Brenda hapésirés sé lojés, reklamat duhet t&€ vendosen vetém né pajisjet dhe elementet té cilat normalisht jané
prezente dhe nuk duhet té keté elemente shtesé pér reklama.

3.2.4.2. Ngjyrat fluoreshente apo lumineshente nuk duhet té pérdoren askund né hapésirén e lojés.
3.2.4.3. Shkronjat apo simbolet né brendésiné e rrethojés nuk duhet té pérmbajné ngjyrén e bardhé apo té portokallté, e
as mé shumé se dy ngjyra dhe nuk mund té jené mé té larta se 40cm; rekomandohet gé té€ jené me ngjyré té njejté sikur

rrethoja por né ngjyré mé té qelté apo mé té mbyllét;

3.2.4.4. Shenjat né dysheme si dhe né fund dhe anét e tabelés duhet té jené né ngjyré pak mé té gelté ose mé té mbyllét
se sa ngjyra bazé apo té zezé.

3.2.4.5. Mund té keté mé sé shumti 4 reklama né dyshemené e hapésirés sé lojés, 1 né secilin skaj dhe 1 né secilén ané
té tavolinés, secila prej tyre té mos kalojé 2.5m?; ato anésore duhet t& jené sé paku 1m larg rrethojés dhe ato né skaje
nuk duhet té jené sé paku 2m larg nga rrethoja.

3.2.4.6. Mund té keté 1 reklamé té pérkohshme né secilén fushé té secilés ané té sipérfages sé tavolinés, té cilat jané
garté té ndara nga reklamat e pérhershme; ato nuk duhet té jené pér prodhues tjeré té pajisjes sé pingpongut dhe secila
duhet té jeté e gjaté mé sé shumti 60cm.

3.2.4.7. Reklamat né rrjeté duhet té jené né ngjyré pak mé té gelté ose mé té mbylité nga ngjyra e prapavijés, nuk duhet
té afrohen mé afér se 3cm nga tehu i sipérm i rrjetés dhe nuk duhet té pengojné shiqgueshmériné népér rrjeté.

3.2.4.8. Rel2<Iamat né tavolinat e referéve apo mobileve tjera brenda hapésirés sé lojés nuk duhet té kalojné sipérfagen
prej 750cm”.

3.2.4.9. Reklamat né teshat e lojtaréve duhet té jené té kufizuara né:
3.2.4.9.1. shenja normale e prodhuesit, simboli apo emri i cili nuk e kalon sipérfagen prej 24cm?.

3.2.4.9.2. jo mé shumé se 6 reklama garté té ndara né mes vete, té cilat té kombinuara nuk e kalojné sipérfagen prej
600cm?, né pjesén e pérparme apo anésore t& majicés, jo mé shumé se 4 reklama né pjesén e pérparme.

3.2.4.9.3. jo mé shumé se 2 reklama, té cila nuk e kalojné sipérfagen prej 400cm? né shpiné t& majicés;

3.2.4.9.4. jo mé shumé se 2 reklama, té cilat t& kombinuara nuk e kalojné sipérfagen prej 80cm?, né shorce apo fustan.
3.2.4.10. Reklamat né numrat e lojtaréve nuk duhet té& kalojné sipérfagen prej 100cm?.

3.2.4.11. Reklamat né teshat e referéve nuk duhet té kalojné sipérfagen prej 40cm?.

3.2.4.12. Nuk duhet té keté reklama né teshat e lojtaréve apo né numra té cilat reklamojné prodhimet e duhanit, pijet
alkoolike dhe drogat apo barnat e démshme.

3.3. ZYRTARET E NDESHJEVE

3.3.1. Gjyqtari Kryesor

3.3.1.1. Pér secilén garé si térési njé gjyqgtar kryesor duhet té caktohet dhe identiteti i tij si dhe lokacioni duhet té tregohet
té gjithé pjesémarrésve dhe, aty ku éshté e nevojshme, kapitenéve té ekipeve.

3.3.1.2. Gjyqtari kryesor duhet té jeté pérgjegjés:
3.3.1.2.1. pér organizimin e hedhjes sé shortit;
3.3.1.2.2. pér caktimin e meceve sipas kohés dhe tavolinés;

3.3.1.2.3. pér emérimin dhe, nése éshté e nevojshme, zévendésimin ose shkarkimin e zyrtaréve t& megit;



3.3.1.2.4. t& kryejé brifingun para turnirit me zyrtarét e mecit;

3.3.1.2.5. té kontrollojé rregullsing e lojtaréve pér ngjarjet reprezentative;
3.3.1.2.6. vendosé se a duhet té suspendohet loja né rast té emergjencés;
3.3.1.2.7. vendosé se a munden lojtarét té& Iéshojné hapésirén e lojés gjaté mecit;
3.3.1.2.8. vendosé se a mundet té zgjatet afati pér ushtrim para lojés;

3.3.1.2.9. vendosé se a munden lojtarét té veshin trenerka gjaté lojés;

3.3.1.2.10. vendosé lidhur me ndonjé pagartési né interpretimin e Rregullave té Lojés, duke pérfshiré edhe
pranueshmériné e teshave, pajisjes sé lojés dhe kushteve té lojés.

3.3.1.2.11. té vendosé se a duhet dhe ku duhet té ushtrojné lojtarét né periudhén e suspendimit pér emergjencé té lojés;
3.3.1.2.12. merr masa disciplinore pér shkak té sjelljes sé kege apo thyerrjes sé rregullave.

3.3.1.3. Né raste kur, me pajtimin e komitetit pér udhéhegjen e garés, ndonjé nga detyrat e gjyqtarit kryesor i éshté
deleguar personave tjeré, detyrat specifike dhe lokacioni i secilit nga kéta persona duhet t'u béhet i njohur té gjithé

pjesémarrésve, dhe aty ku éshté e nevojshme, kapitenéve té ekipeve.

3.3.1.4. Gjyqtari kryesor, apo zévendési pérgjegjés i caktuar té ushtrojé detyrén e tij né mungesé té tij, duhet té jeté
prezent né lojé gjaté gjithé kohés.

3.3.1.5. Aty ku gjyqtari kryesor mendon se duhet té béhet ndérrimi i referit, asistentit té tij apo numéruesit té goditjeve
mund té béjé kété, por nuk mund té ndryshojé ¢farédo vendimi té cilin e ka marré zyrtari i zévendésuar né lidhje me
pyetjen apo faktin i cili éshté brenda autorizimeve té tij.

3.3.1.6. Lojtarét duhet té jené nén legjislaturén e referéve prej kohés kur ata arrijné né fushén e lojés dhe derisa ata ta
braktisin até.

3.3.2. Referi, asistenti i referit dhe numéruesi i goditjeve

3.3.2.1. Pér secilin meg duhet té caktohet njé refer dhe njé asistenté i referit.

3.3.2.2. Referi duhet té ulet apo té géndrojé né kémbé ne vijé té rrjetés dhe asistenti i referit duhet té ulet me fytyré nga
referi, né anén tjetér té tavolinés;

3.3.2.3. Referi éshté pérgjegjés pér:

3.3.2.3.1. té vértetojé rregullsiné e pajisjes dhe kushteve té lojés dhe duhet té raportojé gjyqtarit kryesor ndonjé
parregullsi eventuale;

3.3.2.3.2. zgjedh topin sipas 3.4.2.1.1.-2;

3.3.2.3.3. bén hudhjen e shortit pér zgjedhjen e servimit, pranimit dhe anés;

3.3.2.3.4. vendosé se a duhet té zbuten rregullat pér servimin e rregullt né rast té lojtarit me té& meta fizike;
3.3.2.3.5. kontrollojé rradhén e servimit, pranimit dhe anés si dhe té korrigjojé ndonjé gabim eventual,
3.3.2.3.6. té vendosé pér secilin kémbim se a &shté poen apo pérséritje;

3.3.2.3.7. numérojé poenat, né pajtim me procedurén e specifikuar;

3.3.2.3.8. té aplikojé sistemin e shpejtuar né kohén e caktuar;

3.3.2.3.9. mirémbajé kontinuitetin e lojés;

3.3.2.3.10. ndérrmer masa pér thyerjen e rregullave pér késhilla apo rregullave té sjelljes;

3.3.2.4. Asistenti i referit duhet té vendosé se a ka prekur topi skajin e fushés sé lojés né anén e tij;

3.3.2.5. Referi apo asistenti i referit mund té:
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3.3.2.5.1. vendosé se a éshté servimi jo i rregullt;

3.3.2.5.2. vendosé se, nése servimi éshté i rregullt, ka prekur apo jo topi rrjetén gjaté kalimit mbi ose rreth saj;
3.3.2.5.3. vendosé nése e ka penguar apo jo lojtari topin;

3.3.2.5.4. vendosé nése kushtet e lojés jané prishur aq sa mund té kené efekt né rezultatin e kémbimit;
3.3.2.5.5. kohén dhe zgjatjen e periudhés sé ushtrimit, lojés dhe intervaleve.

3.3.2.6. Asistenti i referit ose zyrtari i ndaré mundé té marrin rolin e numéruesit te goditjeve, pér té numéruar goditjet e
lojtarit pranues os té ciftit kur t& aplikohet sistemi i shpejtuar.

3.3.2.7. Vendimi i marré nga referi apo asistenti i referit né pajtim me ligjin 3.3.2.5. nuk mund té anulohet nga ndonjé
zyrtar tjetér né até meg.

3.3.2.8. Lojtarét duhet té jené nén legjislaturén e referéve prej kohés kur ata arrijné né fushén e lojés dhe derisa ata ta
braktisin até.

3.3.3. Ankesat

3.3.3.1. Asnjé marréveshje né mes té lojtaréve, né lojén individuale, apo né mes té kapitenéve, né lojén ekipore, nuk
mund té anulojé vendimin lidhur me géshtjen e faktit t&¢ marré nga ana e zyrtarit pérgjegjés pér meg lidhur me interpretim
té Rregullave té Lojés nga ana e gjyqtarit kryesor, apo lidhur me turnirin apo megin i cili udhéheqget nga ana e Komitetit
Drejtues.

3.3.3.2. Gjyqtarit kryesor nuk mund t'i béhet asnjé ankesé lidhur me géshtjet e faktit nga ana e zyrtarit pérgjegjés pér
meg, apo komitetit udhéhegés né lidhje me interpretimin e Rregullave apo Ligjeve nga ana e gjyqtarit kryesor.

3.3.3.3. Ankesa lidhur me géshtjen e interpretimit t& Rregullave dhe Ligjeve nga ana e zyrtarit t& megit mund té béhet te
gjyqtari kryesor dhe vendimi i gjyqtarit kryesor éshté pérfundimtar.

3.3.3.4. Ankesa mund té béhet te komiteti drejtues i garave lidhur me vendimin e gjyqtarit kryesor né géshtjet e
udhéheqgjes sé turnirit apo megit té cilat nuk jané pérfshiré me Rregulla dhe Ligje, dhe vendimi i komitetit drejtues duhet
té jeté pérfundimtar.

3.3.3.5. Né lojén individuale ankesén mund té béjé vetém lojtari i cili ka marré pjesé né megin né té cilin éshté paragitur
problemi; né lojén ekipore ankesén mund té béjé vetém kapiteni i ekipit pjesémarrés né megin né té cilin éshté paragqitur
problemi.

3.3.3.6. Pyetja né lidhur me géshtjen e interpretimit t&é Rregullave dhe Ligjeve si rezultat i vendimit té gjyqgtarit kryesor,
apo géshtjen e turnirit apo megit si rezultat i vendimit té késhillit drejtues té garave, mund té béhet nga ana e lojtarit apo
kapitenit té ekipit té& autorizuar té béjné ankesé, pérmes Asociacionit amé, pér konsiderim nga ana e Komitetit té
Rregullave té ITTF-it.

3.3.3.7. Komiteti i Rregullave mund té béjé rregullén si udhérréfyes pér vendimet e ardhshme, dhe kjo rregull mund té
jeté temé pér protest nga ana e Asociacionit pér Késhillin apo Mbledhjen Gjenerale, por ajo nuk mund té ndikojé né
pérfundimin e ¢farédo vendimi t& marré mé herét nga ana e gjyqtarit kryesor apo késhillit drejtues pérkatés.

3.4. UDHEHEQJA E MECIT

3.4.1. Shénimi i poenave

3.4.1.1. Referi duhet té shenojé poenin posa topi té jeté jashté loje né pérfundim t& kémbimit, apo posa té jeté praktikisht
e mundur mé pastaj.

3.4.1.1.1. Gjaté numérimit t&€ poenave né lojé referi sé pari duhet té tregojé poenat e lojtarit apo ciftit i cili e ka rradhén té
servojé né kémbimin e ardhshém té lojés dhe pastaj numrin e poenave té lojtarit apo ciftit kundérshtar.

3.4.1.1.2. Né fillim té setit si dhe né ndérrim té servuesit referi pas numérimit duhet té emérojé dhe té tregojé me shenjé
servuesin e ardhshém.

3.4.1.1.3. Né fund té setit referi duhet t& emérojé lojtarin apo ciftin fitues dhe pastaj duhet té tregojé numrin e poenave té
arritur nga ana e lojtarit apo ¢iftit humbés.
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3.4.1.2. Si shtesé e tregimit t& poenéve referi mund té pérdoré sinjalet me doré pér té indikuar vendimet e tij.

3.4.1.2.1. Kur njé poen té jeté shenuar, ai mund té ngrisé dorén e tij né nivel t& krahut né anén e lojtarit apo ciftit i cili e
ka fituar poenin.

3.4.1.2.2. Kur pér c¢farédo arsye poeni duhet té pérséritet, ai mund té ngrisé dorén e tij mbi kokén e tij gé té tregojé se
kémbimi ka pérfunduar.

3.4.1.3. Poeni dhe, né sistemin e shpejtuar, numri i goditjeve duhet té thuhet né gjuhén Angleze apo né ciléndo gjuhé gé
éshté e pranueshme pér té dy lojtarét dhe pér referin.

3.4.1.4. Rezultati duhet té jeté i treguar né indikatoré mekanik apo elektronik ashtu qé ai éshté garté i dukshém pér
lojtarét dhe shikuesit.

3.4.1.5. Kur lojtarit edhe formalisht i éshté dhéné vérejtja pér sjellje jokorrekte, shenja e verdhé duhet té vendoset né ose
afér indikatorit té rezultatit, afér poenave té tij.

3.4.2. Pajisja

3.4.2.1. Lojtarét nuk duhet té zgjedhin topat né hapésirén e lojés.

3.4.2.1.1. Kurdo qgé éshté e mundshme lojtaréve duhet t'u ipet mundésia gé té zgjedhin njé apo mé shumé topa para se
té vijné né hapésirén e lojés dhe megi duhet té luhet me njérin nga kéta topa, i zgjedhur sipas rastit nga ana e referit.

3.4.2.1.2. Nése topi nuk éshté zjedhur para se té vijné lojtarét né hapésirén e lojés, megi duhet té luhet me topin i cili
merret sipas rastit nga ana e referit nga kutia e topave té cilét jané specifikuar pér até garé.

3.4.2.1.3. Nése topi duhet té& ndérrohet gjaté megit, ndérrimi duhet té& béhet sipas procedurés 3.4.2.1.1 — 2.

3.4.2.2. Nése lojtari e then reketin gjaté setit ai duhet ta ndérrojé ate menjéheré me reketin tjetér té cilin ai e ka sjellé me
vete né hapésirén e lojés apo me njé tjetér i cili i Eshté sjellur atij né hapésirén e lojés.

3.4.2.3. Pérvec nése referi autorizon ndryshe, gjaté intervaleve lojtarét duhet té lejné reketat mbi tavoling.

3.4.3. Ushtrimet

3.4.3.1. Para fillimit t& megit, por jo gjaté intervaleve normale, lojtarét kané té drejté té ushtrojné né tavolinén e megit mé
sé shumti 2 minuta; periudha e specifikuar e ushtrimit mund té zgjatet me lejen e gjyqtarit kryesor.

3.4.3.2. Gjaté suspendimit emergjent té lojés gjyqtari kryesor mund té lejojé lojtarét gé té ushtrojné né tavoling, duke
pérfshiré edhe tavolinén e megit.

3.4.3.3. Lojtaréve mund t'u jepet rast, né kufi t& arsyeshém, qé té kontrollojné dhe adaptohen né pajisjen té cilén do té
pérdorin, por kjo nuk duhet automatikisht t'u japé té drejté né mé shumé se disa kémbime ushtruese para se té rifillojé
loja pas ndérrimit té topit apo reketit t& démtuar.

3.4.4. Intervalet

3.4.4.1. Lojtari ka té drejté né:

3.4.4.1.1. njé interval deri né 1 minute né mes té dy seteve té njépasnjéshme;

3.4.4.1.2. intervale té shkurta pér fshirje me peshkir pas ¢do 6 poenave nga fillimi i secilit set dhe né ndérrimin e anéve
né setin e fundit t¢ mundshém té megit.

3.4.4.2. Lojtari apo c¢ifti mund té kérkojé njé tajm-aut (time-out) deri né 1 minuté gjaté megit.

3.4.4.2.1. Né lojén individuale kérkesa pér tajm-aut mund té béhet nga lojtari, ¢ifti apo nga késhilltari i caktuar; né lojén
ekipore mund té béhet nga lojtari, ¢ifti ose nga kapiteni i ekipit.

3.4.4.2.2. Nese lojtari apo cifti dhe keshilltari i tyre nuk akordohen reth asaj se a eshte kerkuar tajm-aut ne kohen e
duhur, vendimin final duhet te merret nga lojtari apo cifti ne lojen individuale dhe nga kapiteni ne lojen ekipore.
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3.4.4.2.3. Kérkesa pér tajm-aut, e cila mund té bé&het vetém kur topi &shté jashté loje, duhet té indikohet duke e béré
shkronjén “T” me duar.

3.4.4.2.4. Pas pranimit té kérkesés sé arsyeshme pér tajm-aut referi duhet té suspendojé lojén dhe té ngrisé kartonin e
bardhé; shenja e bardhé duhet t& vendoset né tabelé né anén e lojtarit apo ciftit i cili e ka kérkuar ate.

3.4.4.2.5. Shenja duhet té higet dhe loja té vazhdojé posa lojtari apo ¢ifti i cili e ka kérkuar tajm-autin éshté i gatshém té
vazhdojé lojén apo né pérfundimin e 1 minute, cilado gé té jeté e para.

3.4.4.2.6. Nese kerkesa e drejte per tajm-aut eshte marre njehereshme nga ose net e drejte te dy lojtareve ose cifteve,
loja do te vazhdoje kur lojtaret apo ciftet jane te gatshme apo ne perfundim te 1 minuteshi, cilado ge te jete me e afert,
dhe asnjera pale, pra as lojtaret e as ciftet nuk kane te drejte marrin me shume se 1 tajm — aut gjate nje ndeshjeje
individuale.

3.4.4.3. Gjyqtari kryesor mund té lejojé suspendimin e lojés, pér kohén mé té shkurté praktike, por né asnjé ményré mé
shumé se 10 minuta, nése lojtari pérkohésisht éshté i paaftéssuar pér lojé si pasojé e aksidentit, me kusht gé sipas
mendimit té gjyqtarit kryesor suspendimi nuk ka gjasé té ndikojé paarsye né disadvansimin e lojés sé lojtarit apo ciftit
kundérshtar.

3.4.4.4. Suspendimi nuk duhet té lejohet pér paaftési e cila ka gené prezente apo me arsye éshté pritur té paragitet para
fillimit t& megit, apo kur &shté pasojé e stresit normal té lojés; paaftésité si¢ jané shtangimet (gércet) apo stérlodhja, té
shkaktuara si pasojé e pregaditjes fizike momentale té lojtarit apo nga ményra se si &éshté zhvilluar loja, nuk arsyeton
aplikimin e suspendimit emergjent, i cili mund té lejohet vetém pér mosaftési gé pason nga aksidenti, si¢ éshté léndimi
nga rrézimi.

3.4.4.5. Nése kushdo né hapésirén e lojés éshté duke gjakosur, loja menjéheré duhet té suspendohet dhe nuk duhet té
vazhdohet pérderisa ai person nuk ka pranuar trajtimin mjekésor dhe té gjitha shenjat e gjakut jané eliminuar nga
hapésira e lojés.

3.4.4.6. Lojtarét duhet t& mbesin né apo afér hapésirés sé lojés gjaté gjithé megit, pérveg me leje té gjyqtarit kryesor;
gjaté intervaleve né mes té seteve dhe tajm-autoeve ata duhet t&¢ mbesin brenda distancés 3 metra nga rrethoja e
hapésirés sé lojés, nén mbikqgyrjen e referit.

3.5. DISCIPLINA

3.5.1. Késhillat

3.5.1.1. Né lojén ekipore, lojtarét mund té& marrin késhilla nga kushdo.

3.5.1.2. Né lojén individuale, lojtari apo c¢ifti mund té marré késhilla vetém nga njé person, i cili mé paré éshté caktuar te
referi, pérveg né rastin kur lojtarét e ciftit jané nga dy Asociacione té ndryshme ku secili mund té caktojé késhilltarin e
vet; nése personi i paautorizuar jep késhilla referi e ngrit kartonin e kug dhe e largon até personn nga hapésira e lojés.
3.5.1.3. Lojtarét mund té marrin késhilla vetém né intervalet né mes té seteve apo gjaté suspendimeve tjera té
autorizuara té lojés; nése cilido person i autorizuar jep késhilla né ndonjé kohé tjetér té lojés referi duhet té ngrisé
kartonin e verdhé qé té jep vérejtje personit se edhe ndonjé veprim i tillé do té keté pasojé largimin e tij nga fusha e lojés.
3.5.1.4. Pasi té jeté dhéné vérejtja, nése né té njejtin meg ekipor apo né megin e njejté individual kushdo jep késhilla dhe
then rregullat, referi duhet té ngrisé kartonin e kug dhe e largon personin nga hapésira e lojés, pavarésisht se a i éshté
dhéné vérejtja mé paré apo jo.

3.5.1.5. Né megin ekipor késhilltari i larguar nuk duhet té lejohet té kthehet, pérveg kur duhet té luajé, dhe ai nuk duhet te
nderrohet nga ndonje keshilltar tjeter deri né pérfundimin e megit; né garat individuale ai nuk duhet té lejohet té kthehet

deri sa té pérfundojé meci individual.

3.5.1.6. Nése késhilltari i larguar refuzon té largohet, apo kthehet para pérfundimit t& megit, referi duhet té suspendojé
lojén dhe té raportojé gjyqtarit kryesor.

3.5.1.7. Kéto rregulla duhet té aplikohen vetém pér késhilla lidhur me lojén dhe nuk duhet té pengojné lojtarin apo
kapitenin, aty ku éshté e nevojshme, té béjé ankesé legjitime e as ta pengojé konsultimin me pérkthyesin apo
pérfagésuesin e Asociacionit né spjegimin e vendimit.

3.5.2. Sjelljajo e duhur
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3.5.2.1. Lojtarét dhe trenerét duhet té mos sjellen né até ményré gé jo-fer mund té ndikojné né lojtarin kundérshtar, mund
té ofendojé shikuesit apo mund té ndikojé né shémtimin e sportit, si¢ jané sharjet, thyerja e géllimshme e topit apo
gjuajtja e tij jashté hapésirés sé lojés, goditja e tavolinés apo mosrrespektimi i zyrtaréve té megit.

3.5.2.2. Nése né ¢farédo momenti lojtari apo treneri bén thyerjen e ashpér té rregullave referi duhet té suspendojé lojén
dhe menjéheré té raportojé te gjyqtari kryesor; pér gabime mé té vogla referi mundet, né rastin e paré, ngrité kartonin e
verdhé dhe njohtojé personin se gabimet e métutjeshme do té shkaktojné aplikimin e dénimit.

3.5.2.3. Pérvec né rastin si né 3.5.5.2. dhe 3.5.2.5., nése lojtari té cilit i éshté dhéné vérejtja bén gabimin e dyté né megin
e njejté individual apo ekipor, referi do té japé 1 poen kundérshtarit té lojtarit i cili e ka béré gabimin, dhe pér gabimin e
métutjeshém 2 poena, secilén heré duke treguar sé bashku kartonin e verdhé dhe té kugq.

3.5.2.4. Nése lojtari té cilit i jané dhéné 3 poena denues né megin e njejté individual apo ekipor vazhdon té sjellet né
ményré jokorrekte, referi duhet té suspendojé lojén dhe menjéheré té raportojé te gjyqtari kryesor.

3.5.2.5. Reketi nuk duhet té ndérrohet gjaté megit individual pérveg nése aksidentalisht éshté démtuar ag shumé sa mé
nuk mund té shfrytézohet; nése lojtari e ndérron reketin gjaté lojés pa njoftuar, referi duhet té supendojé lojén dhe té
raportojé te gjyqtari kryesor.

3.5.2.6. Vérejtja apo denimi i lojtarit né lojén e cifteve duhet té aplikohet ndaj ¢iftit, por jo edhe ndaj lojtarit té pafajshém
né lojén pasuese individuale té megit té njejté ekipor; né fillim t& megit té cifteve ata duhet té konsiderohen se kané
marré vérejtien meé té ashpér t& mundshme nga cilido lojtar né megin e njejté.

3.5.2.7. Pérveg né rastin 3.5.2.2., nése treneri té cilit mé paré i éshté dhéné vérejtja bén gabim sérish né té njejtin meg
individual apo ekipor, referi duhet té ngrité kartonin e kug dhe té largojé ate nga hapésira e lojés deri né fund t& megit
ekipor, ose né lojén individuale, deri né fundin e megit individual.

3.5.2.8. Gjyqtari kryesor duhet té keté fuginé té diskualifikojé lojtarin nga megi, gara apo kampionati pér sjellje tepér
jokorrekte apo ofenduese, té raportuar apo jo nga referi; deri sa e bén kété ai duhet té mbajé té ngritur kartonin e kug.

3.5.2.9. Lojtari i cili diskualifikohet nga 2 mege té megit ekipor apo individual automatikisht diskualifikohet nga ajo garé
ekipore apo kampionat individual.

3.5.2.10. Gjyqtari kryesor mund té diskualifikojé pér vazhdimin e garés cilindo person i cili dy heré éshté larguar nga
hapésira e lojés gjaté asaj gare.

3.5.2.11. Rastet drastike té sjelljeve jokorrekte duhet té raportohen Asociacionit amé té personit né fjalé.

3.5.3. Ngjitési

3.5.3.1. Ngjitésit té cilét pérdoren pér ngjitien e mbulesave té reketit nuk duhet té pérmbajné tretésit e ndaluar;
Sekretariati disponon me listén e tretésve té ndaluar.

3.5.3.2. Testet pér tretésit e ndaluar béhen né kampionatet botérore dhe olimpike si dhe né PRO-Tour turniret dhe lojtari
né reketin e té cilit gjendet tretési i tillé do té diskualifikohet nga gara dhe do té raportohet te Asociacioni i tij.

3.5.3.3. Hapésira e ventiluar si duhet duhet té ofrohet pér ngitjen e mbulesave té reketave dhe ngijitésit e lEngshém nuk
mund té pérdoren askund tjetér né sallé.

3.6. SHORTI PER GARAT ELIMINATORE

3.6.1. Anashkaluesit (lojtarét gé shkojné né xhiron e ardhshme pa loj€) dhe Kualifikuesit

3.6.1.1. Numri i vendeve né xhiron e paré té garés me eliminime duhet té jeté fugi e 2shit.

3.6.1.1.1. Nése ka mé pak té paraqitur se sa vende, xhiroja e paré duhet té keté mjaft anashkalues gé té béhet numri i
duhur.

3.6.1.1.2. Nése ka mé tepér té paraqitur se sa vende, gara kualifikuese duhet té béhet né até ményré gé numri i té
kualifikuarve dhe atyre gé hyjné direkt té pérbé&jé numrin e duhur té garuesve.

3.6.1.2. Anashkaluesit duhet té distribuohen sa mé njétrajtésisht gé éshté e mundur né xhiron e paré, duke u vendosur
sé pari kundér pozicioneve té bartésve, sipas rradhitjes sé bartésve.
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3.6.1.3. Kualifikuesit duhet té zgjedhen sa mé njétrajtésisht gé éshté e mundur né mes té gjysmave, té katértave té
tetave apo gjashtémbédhjetéve té pozicioneve, sipas nevojés.

3.6.2. Pozicionimi i Bartésve Sipas Rangimit

3.6.2.1. Bartésit me rangim mé té larté duhet té pozicionohen ashtu qé t& mos mund té takohen para xhirove té fundit né
njé garé.

3.6.2.2. Numri i bartésve té cilét duhet té pozicionohen nuk duhet té kalojé numrin e vendeve té parapara pér xhiron e
paré té garés.

3.6.2.3. Bartési numér 1 duhet té pozicionohet né majén e gjysmés sé paré té listés ndérsa bartési numér 2 duhet té
pozicionohet né fundin e gjysmés sé dyté té listés, mirépo edhe té gjithé bartésit tjeré duhet té pozicionohen mes veti si
vijon:

3.6.2.3.1. bartésit numér 3 dhe 4 duhet té pozicionohen ndaras né pjesén e poshtme té gjysmés sé paré dhe pjesés sé
sipérme té gjysmés sé dyté.

3.6.2.3.2. bartésit numér 5 — 8 duhet té caktohen né mes té vendeve té poshtme té té katértave té listés me numér tek
dhe vendeve té sipérme té té katértave té listés me numér qift;

3.6.2.3.3. bartésit numér 9 — 16 duhet té caktohen né mes té vendeve té poshtme té té tetave té listés me numér tek dhe
vendeve té sipérme té té tetave té listés me numér qift;

3.6.2.3.4. bartésit numér 17 — 32 duhet té caktohen né mes té vendeve té poshtme té té gjashtémbédhjetave té listés me
numér tek dhe vendeve té sipérme té té gjashtémbédhjetave té listés me numér qift;

3.6.2.4. Né garén ekipore me eliminime vetém ekipi me rangimin mé té larté nga njé Asociacion mund té pozicionohet si
bartés.

3.6.2.5. Pozicionimi i bartésve duhet té béhet sipas listés mé té re té publikuar nga ITTF pérvec:

3.6.2.5.1. presedan duhet té béhet né rast se té gjithé personat té cilét né bazé té listés mé té re té publikuar nga
Federata Kontinentale kané té drejté pér pozicionim té bartésve dhe i takojné Federatés sé njejté.

3.6.2.5.2. presedan duhet té béhet né rast se té gjithé personat té cilét né bazé té listés mé té re té publikuar nga
Asociacioni kané té drejté pér pozicionim té bartésve dhe i takojné Asociacionit té njejté.

3.6.3. Pozicionimi Sipas Asociacioneve Nominuese

3.6.3.1. Lojtarét dhe ciftet e nominuara nga Asociacioni i njejté duhet, ag sa éshté e mundur, té ndahen ashtu gqé té mos
mund té takohen para xhirove té fundit té garés.

3.6.3.2. Né listén e nominimeve Asociacionet duhet té rradhisin lojtarét prej mé té mirit duke shkuar nga mé i dobéti,
ndérsa lista duhet filluar nga ata gé ndodhen né listén e bartésve e cila pérdoret pér até garé(nése ka té tille), né
rradhitje sipas asaj liste.

3.6.3.3. Lojtarét me numér 1 dhe 2 duhet té caktohen né gjysmat e ndryshme ndérsa ata 3 dhe 4 né té katértat tjera né
té cilat nuk jané dy té parét.

3.6.3.4. Lojtarét me numér 5 — 8 duhet té zgjedhen sa mé njétrajtshém gé éshté e mundur né té tetat e ndryshme né té
cilat nuk jané katér té parét.

3.6.3.5. Lojtarét me numér 9 — 16 duhet té zgjedhen sa mé njétrajtshém gé éshté e mundur né té gjashtémbédhjetat e
ndryshme né té cilat nuk jané vendosur lojtarét e ranguar mé larté dhe késhtu me rradhé, deri sa té gjithé caktohen té
gjithé lojtarét.

3.6.3.6. Qiftet e mashkujve apo femrave té cilét jané té pérbéré nga lojtarét e Asociacioneve té ndryshme duhet té
konsiderohen si qifti i Asociacionit i lojtarit me rangim mé té larté né Listén Botérore t& Rangimit, ose, nése asnjéri nga
kéta lojtaré nuk éshté né kété listé, né Listén Kontinentale t& Rangimit; nése asnjéri nga lojtarét nuk éshté i pérfshiré né
Listén Botérore apo Kontinentale t& Rangimit, qifti duhet té konsiderohet si anétar i Asociacionit ekipi i té cilit éshté i
ranguar mé larté né Listén Botérore té& Rangimit Ekipor.

3.6.3.7. Qifti i pérzier i pérbéré nga lojtarét e Asociacioneve té ndryshme duhet té konsiderohet si gift i Asociacionit nga i
cili éshté lojtari mashkull.
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3.6.3.8. Né garén kualifikuese, lojtarét nga i njejti Asociacion, deri né numrin e grupeve kualilfikuese, duhet té zgjedhen
né grupe té veganta né até ményré gé kualifikuesit jané, aq sa éshté e mundur, té ndaré né pajtim me principet né
3.6.3.3-5.

3.6.3.9. Njé Asociacion mund té nominojé njé lojtar né jurisdiksionin e tij pér pjesémarrje né garé individuale pér té cilén
ai éshté i kualifikuar, por lojtari i cili ka té drejté té reprezentojé Asociacionin tjetér duhet té keté té drejté té pranojé
nominimin nga ai Asociacion.

3.6.4. Ndryshimet

3.6.4.1. Shorti mund té ndryshohet vetém me lejen e komitetit pérgjegjés pér udhéhegjen e garés dhe, aty ku éshté e
duhur, me marréveshjen e pérfagésuesve té Asociacioneve té cilat jané direkt té& afektuara.

3.6.4.2. Shorti mund té ndryshohet vetém me géllim té pérmirésimit t&é gabimeve dhe moskuptimeve elementare né
notifikimin dhe pranimin e pjesémarrésit, té korrigjohet mosbalansi serioz, sipas 3.6.5, apo té pérfshihen lojtarét apo
giftet shtesé, sipas 3.6.6.

3.6.4.3. Asnjé ndryshim pérve¢ anulimeve té nevojshme nuk mund té béhen né listé té njé gare pasi té keté filluar ajo;
pér géllim té késaj rregulle gara kualifikuese mund té konsiderohet si njé ngjarje e vecanté.

3.6.4.4. Lojtari nuk mund té fshihet nga lista pa lejen e tij; pérve¢ nése éshté i diskualifikuar; njé leje e tillé duhet té jepet
nga veté lojtari nése ai &éshté prezent apo, nése ai mungon, nga pérfagésuesi i autorizuar nga ai.

3.6.4.5. Cifti nuk mund té ndryshohet nése té dy lojtarét jané prezent dhe té afté pér lojé, por Iéndimi, sémundja apo
mungesa e njé lojtari mund té pranohet si arsyetim pér ndryshim.

3.6.5. Ri-zgjedhja

3.6.5.1. Pérveg né rastin 3.6.4.2., 3.6.4.5. dhe 3.6.5.2., lojtari nuk mund té ¢’'vendoset nga njé pozité né listé né tjetrén
dhe nése pér ¢farédo arsye lista béhet seriozisht e pabalansuar lista duhet, kurdoheré qgé té jeté e mundshme, té
rizgjedhet né térési.

3.6.5.2. Me pérjashtime, kur mosbalansi &shté pasojé e mosprezencés sé disa lojtaréve bartés apo ¢ifteve nga i njejti
seksion i listés, bartésit tjeré t& mbetur mund té rinumerohen sipas rradhés sé pozités, dhe rizgjedhen aqg sa éshté e
mundur né bazé té pozités sé bartésve, duke marré parasysh, ag sa éshté e aplikueshme, kérkesat pér bartés nga
asociacioni nominues.

3.6.6. Shtesat

3.6.6.1. Lojtarét té cilét nuk jané té pérfshiré né listén fillestare mund té shtohen mé voné, me pajtimin e komitetit
udhéheqgés dhe miratimin e gjyqgtarit kryesor.

3.6.6.2. Ndonjé vend i liré né pozitat bartése duhet sé pari té€ mbushet, sipas rradhés sé rangimit, duke i vendosur né ta
lojtarét apo ciftet mé té mira té paragitura rishtas; lojtarét apo giftet tjera mund té futen né listé né vendet e lira té cilat
jané pasojé e mungesés apo diskualifikimit dhe pastaj né vendet anashkaluese pérve¢ né ato vende té cilat luajné
kundér lojtaréve apo cifteve bartése.

3.6.6.3. Lojtarét apo ciftet té cilat do té vendoseshin né pozitat bartése po té paragiteshin me kohé né listén fillestare
mund té shtohen né listé vetém né vendet e lira bartése.

3.7. ORGANIZIMI | GARAVE

3.7.1. Autoriteti

3.7.1.1. Me kusht gé Statuti &shté marré parasysh, ¢cdo Asociacion mund té organizon apo autorizon turnire té hapura, té
kufizuara apo me thirrje né territorin e saj apo mund té organizojé mece ndérkombétare.

3.7.1.2. Né ¢do sezoné, njé asociacion mund t& nominojé njé turnir t& hapur pér senioré dhe njé pér junioré té cilin ai e

organizon si Kampionat i Hapur Ndérkombétar; secili lojtar mund té merré pjesé né kété kampionat vetém me lejen e
Asociacionit té tij, por njé leje e tillé nuk mund té mos jepet pa ndonjé arsye.

16



3.7.1.3. Lojtari nuk mund t& merré pjesé né ndonjé turnir t& kufizuar apo me thirrje pa lejen e Asociacionit té tij, pérveg
nése leja gjenerale éshté dhéné nga ITTF apo, kur té gjithé lojtarét jané nga njé kontinent, nga Federata Kontinentale
gjegjése.

3.7.1.4. Lojtari nuk mund te merre pjese ne ndonje gare nderkombetare nese ai eshte paraprakisht i suspenduar nga
Asociacioni i tij.

3.7.1.5. Asnjé ngjarje nuk mund té pérdoré emrin Botéror pa lejen e ITTF, e as titullin Kontinental pa lejen e Federatés
Kontinentale gjegjése.

3.7.2. Pérfagésimi

3.7.2.1. Pérfagésuesit e té gjitha Asociacioneve lojtarét e té cilave marrin pjesé né njé Kampionat té& Hapur
Ndérkombétar duhet té kené té drejté t& marrin pjesé né zgjedhjen e listés dhe duhet té konsultohen pér ¢farédo
ndryshimi té listés apo pér vendime né lidhje me ankesat té cilat mund té ndikojné drejtpérdrejté né lojtarét e tyre.

3.7.2.2. Asociacioni vizitues duhet té keté té drejté t& nominojé sé paku njé pérfagésues né komitetin udhéhegés né
cfarédo megci ndérkombétar né té cilin ata marrin pjesé.

3.7.3. Paragitjet

3.7.3.1. Formularét pér paragitje né Kampionatet e Hapura Ndérkombétare duhet t& dérgohen né té gjitha Asociacionet
jo mé voné se 2 muaj kalendarik para fillimit t&¢ kampionatit dhe jo mé voné se 1 muaj kalendarik para datés sé mbylljes
sé afatit té paragitjes.

3.7.3.2. Té gjithé lojtarét e paraqgitur t¢ nominuar nga Asociacionet e tyre pér turnire té hapura duhet té pranohen por
organizatorét duhet té kené fuqginé té caktojné garuesit né garat kualifikuese; né marrjen e kétij vendimi ata duhet té kené
parasysh listat relevante té ITTF dhe Kontinentale si dhe rradhén eventuale té lojtaréve té cilén e ka specifikuar
Asociacioni nominues.

3.7.4. Garat

3.7.4.1. Kampionati i Hapur Ndérkombétar duhet té pérfshijé lojén individuale mashkuj, individuale femra, gifte mashkuj,
cifte femra dhe mund té keté edhe ciftet e pérziera si dhe garat ndérkombétare ekipore pér ekipet pérfagésuese té
Asociacioneve.

3.7.4.2. Rekomandohet gé lojtarét né garat e te rinjeve, junioréve dhe kadetéve té jené nén 21, nen 18 dhe nén 15, me
bazé datén 31 dhjetor para startit t& sezonés né té cilén gara merr pjesé; keto grupmosha te limituara jane te
rekomanduara gjate ngjarjeve korresponduese ne konkurencat tjera.

3.7.4.3. Rekomandohet t& mecet ekipore né Kampionatet e Hapura Ndérkombétare té luhen né pajtim me njérin nga
sistemet e specifikuara né 3.7.6.; formulari pér paragitje apo prospekti duhet té tregojé se cili sistem éshté zgjedhur.

3.7.4.4. Garat individuale duhet té jené né baza té sistemit me eliminim, ndérsa garat ekipore dhe kualifikimet individuale
mund té luhen né sistemin me eliminime apo né grupe.

3.7.5. Garat né Grupe

3.7.5.1. Né garat né grupe apo “round robin” (secili me secilin), té gjithé anétarét e grupit duhet té luajné njéri me tjetrin
dhe duhet té fitojné 2 meg piké pér fitore, 1 piké pér humbje né lojé dhe O pér humbje pa lojé apo pér megin e
papérfunduar; rradhitja duhet té bé&het primarisht né bazé té numrit t&¢ meg pikéve té fituar.

3.7.5.2. Nése dy apo mé tepér anétaré té grupit kané mbledhur numrin e njejté t& mec pikéve pozitat e tyre relative duhet
té caktohen vetém né bazé té rezultatit t&¢ meceve né mes tyre, duke konsideruar sukcesivisht numrin e pikéve té fituara,
raportin né mes té fitoreve dhe humbjeve sé pari né mece individuale (pér gara ekipore), seteve dhe poenave, aq sa
éshté e nevojshme té caktohet rradhitja.

3.7.5.3. Nése né cfarédo faze té kalkulimit pozita e njé apo mé shumé anétaréve té grupit Eshté caktuar deri sa té tjerét

jané ende té barabarté, rezultatet e megeve né té cilat kéta anétaré kané marré pjesé duhet té hjeken nga kalkulimi i
métutjeshém i nevojshém pér té zgjedhur barabarsiné né pajtim me rregullat nén 3.7.5.1. dhe 3.5.7.2.
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3.7.5.4. Nése nuk éshté e mundur té zgjidhet rradhitja e té barabartéve me ményrat e shtjelluara né 3.7.5.1.-3. pozicionet
relative duhet té caktohen me short.

3.7.5.5. Ne stazat kualifikuese te Kampionateve Nderkombetare Boterore, Olimpike dhe te Hapura lojtaret duhet te
radhiten ne grupe dhe te kene nje pozite ne grup ne baze te ranglistes momentale boterore, duke marre me shume
parasysh mundesine e ndarjes nga Asociacioni perkates.

3.7.5.6. Perveq nese autorizohet ndryshe nga Juria, nese 1 lojtare kualifikohet ne grup ajo duhet te ndodhe ne ndermjet
lojtareve 1 dhe 2, nese 2 duhet kualifikuar megi final duhet te ndodhe ne mes te lojtareve 2 dhe 3 e keshtu me radhe.
3.7.6. Systemet e Meceve Ekipore

3.7.6.1. Mé i miri nga 5 megce (5 lojé individuale)

3.7.6.1.1. Ekipi duhet té jeté i pérbéré nga 3 lojtaré.

3.7.6.1.2. Rradha e lojés duhet té jete AvX;BvY;CvZ AvY;BvX

3.7.6.2. Mé i miri nga 5 mece (4 individuale dhe 1 cift)

3.7.6.2.1. Ekipi duhet té pérbéhet nga 2, 3 ose 4 lojtaré.

3.7.6.2.2. Rradha e lojés duhet té jeté: Av X; Bv Y; Ciftet; AvY;Bv X

3.7.6.3. Mé i miri nga 7 mege (6 individuale dhe 1 ift)

3.7.6.3.1. Ekipi duhet té pérbéhet nga 3, 4 ose 5 lojtaré.

3.7.6.3.2. Rradha e lojés duhet té jete AvY; Bv X;Cv Z Cift; AvX;CvY;BvZ

3.7.6.4. Mé i miri nga 9 mece (9 lojé individuale)

3.7.6.4.1. Ekipi duhet té pérbéhet nga 3 lojtaré.

3.7.6.4.2. Rradha e lojés duhet té jete AvX;BvY;CvZ,BvX;AvZ CvY;BvZ CvX AVY.

3.7.7. Procedura e Megit Ekipor
3.7.7.1. Té gjithé lojtarét duhet té zgjedhen nga lojtarét e nominuar pér meg.

3.7.7.2. Para megit ekipor té drejtén pér zgjedhjen e A,B,C apo X,Y,Z duhet té caktohet me short dhe kapitenét duhet té
caktojné ekipet e tyre te gjyqtari kryesor apo pérfaqésuesi i tij, duke i caktuar njé shkronjé secilit lojtar.

3.7.7.3. Lojtarét pér megin e cifteve nuk ka nevojé té emérohen deri né pérfundimin e megit paraprak individual.

3.7.7.4. Lojtari i cili duhet té luajé né mege té njépasnjéshme mund té kérkojé interval pushimi né mes té dy megeve me
kohézgjatje deri né 5 minuta.

3.7.7.5. Megi ekipor duhet té pérfundojé kur njéri nga ekipet té keté fituar shumicén e mundshme té lojéve individuale té
atij megi.

3.7.8. Rezultatet

3.7.8.1. Sa mé paré gé te jeté e mundshme por jo mé shumé se pas 7 ditéve Asociacioni organizues duhet té dérgojé
Sekretariatit té ITTF-it si dhe Sekretarit t&€ Federatés Kontinentale gjegjése detalet e rezultateve, duke pérfshiré edhe
poenat e shénuar, né mecet ndérkombétare, té té gjitha xhirove t&é Kampionateve té Hapura dhe Kontinentale si dhe té
xhirove pérmbyllése t& kampionateve nacionale.

3.7.9. Televizioni

3.7.9.1. Njé ngjarje pérve¢ Garés pér kampion Botéror, Kontinental apo Olimpik mund té emitohet né televizion vetém
me lejen e Asociacionit nga territori i sé cilés béhet emitimi.
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3.7.9.2. Pjesémarrja né njé garé ndérkombétare nénkupton pajtimin e Asociacionit i cili e kontrollon lojtarin vizitues pér
televizionimin e asaj gare; né Garat pér kampion Botéror, Kontinental apo Olimpik njé pajtim i tillé nénkuptohet pér
emitim direkt kudo né boté apo xhirim té garés gjaté periudhés sé garés si dhe brenda 1 muaji kalendarik pas garés.

3.8. E DREJTA PER PJESEMARRJE NDERKOMBETARE

3.8.1. Rregullat e méposhtme duhet té aplikohen né gara ekipore né Kampionate té Hapura Ndérkombétare dhe
Botérore.

3.8.2. Njé lojtar mund té pérfagésojé Asociacionin vetém nése éshté shtetas i shtetit né té cilin ai Asociacion ka
inderenca, pérveg pér lojtarét té cilét mé 31 Gusht 1997 kané pasur té drejté né bazé té lindjes apo banimit té
reprezentojné Asociacionin né té cilin ai nuk ka gené shtetas mund té rikthejé kété té drejté.

3.8.2.1. Lojtari i cili ka dy shtetési mund té zgjedhé se cilin Asociacion do té pérfagésojé.

3.8.2.2. Kur lojtarét nga mé shumeé se njé Asociacion kané té njejtin nacionalitet, secila nga kéto Asociacione mund té
caktojé kérkesat e veta pér té drejté pér pjesémarrije.

3.8.3. Lojtari nuk mund té pérfagésojé Asociacionet e ndryshme né periudhén brenda 3 vjetéve.
3.8.4. Lojtari duhet té konsiderohet se e ka pérfagésuar njé Asociacion nése ai ka pranuar nominimin pér té pérfagésuar
ate, pa marré parasysh se a ka luajtur apo jo; data e pérfagésimit duhet té jeté data e nominimit apo data e lojés, cilado

té jeté mé e vonshme.

3.8.5. Lojtari ose Asociacioni i tij, nése kérkohet nga referi, duhet té paraqgesé prova dokumentare mbi té drejtén pér
pjesémarrje.

3.8.6. Njé asociacion mund té emérojé pér pérfaqgésues lojtarin i cili e ka kété té drejté por éshté banoré né territorin e
Asociacionit tjetér me kusht gé ai nuk éshté i suspenduar apo larguar nga ai Asociacion.

3.8.7. Cfarédo ankese lidhur me té kété té drejté duhet té drejtohet Bordit ekzekutiv, vendimi i té cilit éshté pérfundimtar.
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